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IVIDEOGIOCHI INVADONO MILANO

Indie Vault a Games Week

Anche i developer indipendenti saranno protagonisti dell’invasione videoludica in arrivo

a Milano con showcase, contest e piccoli eventi a tema

Milano, 26 ottobre 2011 — AESVI, I’associazione di categoria dell'industria videoludica, annuncia la
partnership con Indie Vault in occasione di Games Week, il primo consumer show italiano

dedicato ai videogiochi protagonista a Milano dal 4 al 6 novembre prossimi.

Indie Vault, la principale community italiana di sviluppatori di videogiochi indipendenti e
appassionati di game development, sara presente con un’area espositiva dedicata interamente
agli sviluppatori indie, dove sara possibile incontrare di persona i giovani talenti dello sviluppo
italiano, provare alcuni dei pil interessanti videogiochi indie realizzati in Italia e dare un'occhiata in

esclusiva alle opere in arrivo nei prossimi mesi.

La lista dei progetti che saranno giocabili dai visitatori di Games Week comprende Syder (Studio
Evil), UFHO2 (Tiny Colossus), Act of Fury (DarkWave Games), (this is a) META Game (Paolo Taje),
Trigonon (Just Funny Games), Ikaro Racing HD (Magic Dream Games), One and One Story (Mattia

Traverso), Galaxy Wars (VSTeam) e Fotonica (Santa Ragione).

Oltre a poter giocare alcuni dei migliori titoli realizzati da team indipendenti italiani e provare in
anteprima quelle che sono le uscite pil promettenti all'interno dello showcase, i lettori di
IndieVault.it e i tutti i visitatori di Games Week potranno partecipare ad alcune iniziative
organizzate dagli stessi sviluppatori, come tornei, trivia e contest a premi. Inoltre, all'interno
dell'area sara presente una zona dedicata interamente al gioco mobile, in cui provare tutta una

serie di titoli indipendenti per smartphone e tablet.

AESVI é I’Associazione di categoria dell’industria dei videogiochi che rappresenta i produttori di console, gli editori e gli
sviluppatori di videogiochi operanti in Italia. L’Associazione nasce nel 2001 per rappresentare, promuovere e tutelare gli
interessi collettivi del settore. AESVI conta attualmente 27 membri ed ha una rappresentativita completa del mercato di
riferimento. E dotata di un Consiglio Direttivo composto da 8 membri, di un Presidente e di un Segretario Generale. A
livello internazionale AESVI aderisce dal 2002 all’Associazione di categoria europea ISFE (Interactive Software Federation
of Europe) con sede a Bruxelles e dal 2005 e membro del Board of Directors della medesima. Dal 2010 é socio aggregato
di Confindustria Cultura Italia, la Federazione Italiana dell’Industria Culturale.

IndieVault.it é il principale punto di riferimento italiano per sviluppatori indipendenti, studenti o appassionati di
videogiochi indie, unendo un blog ricco di informazioni riguardanti la scena internazionale e quella italiana alla pit attiva
community di game developer italiani. Nel corso dell'anno lo staff di IndieVault.it organizza inoltre eventi a tema, come
game jam, contest di sviluppo e showcase di titoli indipendenti.
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